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遗失启事
九龙县自然资源局发土地

使用权证，证号：九国用（2006）

第249号遗失作废。

土地使用权人：九龙县华丘寺

德格县机关事务服务中心

在中国农业银行股份有限公司

德格县支行开立的预算单位专

用存款账户开户许可证，账号：

584101040016875，核 准 号 ：

Z6821000027001，遗失作废。

德格县机关事务服务中心

九龙县人民医院发出生医

学证明，编码 W510188642，遗

失作废。 新生儿姓名：苟予恩

雅江县妇女保健院发出生

医学证明，编码X510473501，遗

失作废。 新生儿姓名：泽仁措姆

石渠县妇幼保健院发出生

医学证明，编码 X510190185 遗

失作废。 新生儿姓名：扎西泽机

炉霍县旦都乡马居村村民

委员会在中国农业银行股份有

限公司炉霍县支行开立的基本

存款账户开户许可证，账号：

578101040012922，核 准 号 ：

J6817000063502，遗失作废。

炉霍县旦都乡马居村村民

委员会

新华社日内瓦8月22日电（记

者 王露） 世界卫生组织和世界气

象组织22日联合发布新的报告和指

南，强调极端高温给全球劳工带来

日益严重的健康挑战，为各国政府、

雇主和卫生部门提供了明确可行的

方案，以减轻极端高温带来的伤害

风险。

这份题为《气候变化与工作场

所热应激》的报告和指南借鉴50年

的研究成果和证据，强调劳工的健

康以及生产率会受到气温上升的严

重影响。此前，世界气象组织报告

说，2024年是有记录以来最热的一

年，白天气温超过40摄氏度甚至超

过50摄氏度的情况越来越常见。这

表明，需要立即采取行动，应对热应

激对全球劳工日益恶化的影响。

根据新报告和指南，气候变化

导致热浪更加频繁和强度加大，许

多经常暴露在高温环境中的劳工，

尤其是农业、建筑业和渔业等行业

的体力劳动者，已感受到气温上升

对健康的影响。在20摄氏度以上的

工作环境中，每升高1摄氏度，劳动

生产率便会下降2%至3%。

世卫组织助理总干事杰里米·

法勒在新闻公报中指出，热应激已

对数十亿劳动者的健康和生计造成

损害，新指南提供了实用且基于实

证的解决方案。

世界气象组织副秘书长科·巴

雷特表示，职业性热应激已成为全

球性社会挑战，正如近期欧洲热浪

所凸显的那样，该现象已不再局限

于赤道附近国家。保护劳动者免受

极端高温侵害不仅是健康领域的当

务之急，更是经济发展的必然要求。

新指南建议有关部门结合当地

气候特征、特定工种及劳动者自身

情况，量身定制防暑计划与行动指

南；重点关注中老年劳动者、慢性病

患者及体能较弱人群等群体；开展

应急救援人员、医务工作者、雇主和

劳动者的教育培训，提高他们对热

应激症状的辨识与处置能力。

国际劳工组织最近发布的调查

报告显示，全球已有超过24亿劳动

者暴露在极端高温环境中，每年导

致超过2285万起职业伤害事故。

2025 年科隆国际游戏展 20 日至

24日在德国科隆举办。在本次展会上，

中国游戏展台分布比去年更广、规模

更大、热度更高，多款新作试玩区前排

起长龙。从内容日益丰富到影响力不

断提升，从积极出海到深化中欧合作，

中国游戏正以更加自信的姿态走向欧

洲，迈向世界。

更加普遍的中国元素

科隆国际游戏展创办于2009年，

由德国游戏行业协会和科隆展览公司

主办，与美国 E3 游戏展、日本东京电

玩展并称为世界三大游戏展会。本次

展会上，不少中国展商以大展区亮相

核心位置，散发着浓厚的中国元素，不

少企业展台前人潮涌动。

在一间展厅中央，一处长20余米

的方形展区格外醒目。四周以幕布围

合，墙面绘有水墨画，正面写着“影之

刃零”四个大字。等待入场试玩的队伍

已绕展区一圈。这款游戏由北京灵游

坊研发。该公司国内发行负责人潘安

妮介绍说，这是一款仍在研的动作类

角色扮演游戏，叙事灵感来自中国武

侠，美术风格结合中式水墨与西方蒸

汽朋克。

来自德国哈茨地区的蒂姆在试玩

机前一坐就是半个小时，仍不舍放下

手柄。他和记者分享试玩感受时说，游

戏的美术风格很酷，用刀剑与敌人战

斗的方式也很有趣，“我一定会在发售

后第一时间购买”。

在展会上，曾推出中国首部3A游

戏《黑神话：悟空》的游戏科学再次成

为焦点。当地时间19日晚，展会“开幕

之夜”活动接近尾声时，该公司发布新

作《黑神话：钟馗》预告片。这是《黑神

话：悟空》发售一年后同系列作品的续

写，也是中国游戏首次在全球重要游

戏展上以压轴形式亮相。

主持人称其为“说晚安前的最后

一大惊喜”。约2分钟的视频引起全场

欢呼。视频结束后，他展示一把写有

“钟馗”二字的中式折扇，介绍说“锺馗

源自中国民间传说，是一位捉鬼神

仙。”

游戏科学展台前人头攒动。“看了

昨晚的预告片，我很期待这部作品。”

供职于一家国际知名游戏公司的玛尔

塔·韦尔克告诉记者，非常期待了解这

一新作。

更受欢迎的中国游戏

今年科隆游戏展共吸引来自 70

多个国家和地区的1500多家参展商，

数量创下新高。其中，中国参展企业新

增10余家达50家，创历届之最。

科隆国际游戏展中国区负责人潘

容表示，除数量增多外，中国厂商在近

年展会上的作品效果也明显提升。越

来越多企业精心打磨原创作品，形成

更具国际竞争力的视觉风格、叙事逻

辑和玩法机制，赢得海外媒体与玩家

高度评价。

总部位于上海的叠纸游戏今年第

二次参展。相比去年携一款产品参展

“试水”，叠纸游戏今年不仅将展台迁

至核心区域，新增展出的《恋与深空》

还获得展会主办方颁发的最佳手游

奖。该公司相关负责人告诉记者，过去

一年公司在欧洲新增不少玩家，此次

扩大展出规模体现公司深耕当地市场

的决心。

潘容认为，凭借技术进步、文化自

信以及对全球用户喜好理解的加深，

中国游戏厂商正成长为“内容创作

者”，同时，很多企业越来越注重品质

与长线运营，让中国游戏在海外市场

赢得越来越多尊重与期待。

中国游戏在欧洲的曝光度和影响

力不断上升，不仅体现在展会参与上，

也反映在市场数据中。科隆游戏展主

办方之一、德国游戏行业协会在展会

前夕发布的报告显示，德国作为欧洲

最大、全球第五大游戏市场，拥有约

3750万游戏玩家，其中移动端和主机

是最受欢迎的两大平台。2024年，有4

款由中国企业研发的产品进入德国市

场移动游戏下载量前十。

更具前景的中欧合作

业内人士认为，中国游戏出海并

受到欧洲玩家喜爱，离不开企业全球

化视野，其中元素本地化、贴近玩家是

重要因素。

米哈游旗下《原神》今年连续第五

次亮相科隆游戏展。记者注意到，这款

国产游戏在设计中融入欧洲自然风貌

和历史人文元素，例如音乐中使用鲁

特琴等欧洲乐器，并邀请法国歌手演

唱主题曲。在运营层面，企业在巴黎、

柏林等欧洲城市策划展览、开设主题

咖啡厅，吸引不少本地玩家线下参与。

米哈游相关负责人表示，国产游

戏出海正经历从“走出去”迈向“走进

去”的转型阶段。通过全球化视角对内

容和运营进行本地化打磨，能够让全

球玩家在游戏过程中获得更强认同感

和沉浸感。

这种努力也得到欧洲业内认可。

德国游戏行业协会总经理费利克斯·

法尔克在接受新华社记者采访时表

示，当前游戏市场竞争激烈，对于在欧

洲的海外厂商而言，语言等高质量本

地化和社区建设是关键起点，更易赢

得市场。

记者还观察到，在企业积极出海

同时，合作正成为中欧游戏产业新的

着力点。腾讯游戏今年展出十余款新

作，包括多款与国际知名IP合作或与

欧洲工作室联合开发的产品。此外，该

公司发布一款面向游戏美术制作的AI

创作解决方案，引发海外开发者关注，

被视为从技术层面推动产业合作的探

索。

法尔克指出，近年来中德及中欧

游戏工作室合作不断增多，双方企业

能够更好了解并进入彼此市场，“这种

合作关系对双方都有利”。他说，随着

全球游戏产业互联互通日益紧密，未

来中欧将展开更多合作。

联合国机构发布免受
极端高温侵害的报告和指南

在科隆国际游戏展看中国游戏走向世界
◎新华社记者 车云龙 顾梓峄

8月21日，在德国科隆，参观者在科隆游戏展叠纸游戏展台试玩游戏《无限暖暖》。

新华社记者 张帆 摄


